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第5章 字符串和其他数据类型
在M AT L A B中可能会遇到对字符和字符串的操作。字符串能够显示在屏幕上，也可以用

来构成一些命令，这些命令在其他的命令中用于求值或者被执行。细胞矩阵或者细胞数组是

无类型矩阵，它们中的元素可以是任何类型。 M AT L A B中还有大量适合于位运算的函数和一

些常用的整数函数。还有可能把向量作为集合来看待。

5.1   字符串

一个字符串是存储在一个行向量中的文本，这个行向量中的每一个元素代表一个字符。

实际上，元素中存放的是字符的内部代码，也就是A S C I I码。当在屏幕上显示字符变量的值时，

显示出来的是文本，而不是A S C I I数字。由于字符串是以向量的形式来存储的，所以可以通过

它的下标对字符串中的任何一个元素进行访问。

字符矩阵也可以这样，但是它的每行字符数必须相同。

5.1.1   分配

M AT L A B中的字符串用单引号来定义：
N a m e O f V a r i a b l e =‘t e x t’

这里的‘ t e x t ’可以是字母、数字和特殊字符。

■ 例5 . 1

(a) 简单的分配方法，如n a m e =‘John Smith’，在屏幕上就会有如下显示：

( b )如果刚输入 ‘John Smith’，那么就将这个字符串赋给变量 a n s：

(c) 分配一个字符。如果 ( a )中变量n a m e已存在，令n a m e ( 3 )= ‘a’，则会给出：

(d) 将上例中的字符串n a m e的元素前后互换位置，可以输入：

下面显示出字符串e m a n的值：



关于循环f o r- l o o p s语句可参考1 2 . 2节。用e m a n = f l i p l r ( n a m e )也可得到同样的结果；见4 . 1节。

(e) 一个字符串的长度：n a m e l e n = s i z e ( n a m e )，给出：

(f) 在字符串中用两个单引号来表示一个单引号：
whoscat='Joan"s cat'

显示结果为：
w h o s c a t=

Joan's cat

(g) 字符串的组成可以象数字矩阵一样：

显示的结果为：

也可参见命令集4 7中的命令s t r c a t和s t r v c a t。

(h) 冒号表达式的使用和在数字矩阵中的使用情况一样：
name='Charles Johnson'；firstname= name(1:7) 给出：

f i r s t n a m e =

C h a r l e s

(i) t e x t 1 =‘J o h n’；t e x t 2 =‘J o a n’；couple=[text1; text2]给出：

5.1.2   字符串命令

有一些命令可用于把字符串转换成其他的表示形式。

命令集4 5 转换字符串

a b s ( s t r ) 返回一个向量，其元素是字符串s t r中字符的A S C I I码值。

c h a r ( x ) 根据指定的字符集将向量 x中的整数转换成字符。这

个命令是命令a b s的逆操作。在旧版M AT L A B中命令

s e t s t r还可用，但将会被去掉。

n u m 2 s t r ( f ) 将数值f转换成浮点格式的字符串。如果需要，可包含

四位数字和指数。这个命令经常和命令 d i s p、

x l a b e l还有一些其他输出命令一起使用；见 1 3 . 3节

例1 3 . 9。

n u m 2 s t r ( f , k ) 将数值f转换成带有k位数字的浮点格式的字符串。

n u m 2 s t r ( f , f o r m a t ) 将数值f转换成由 f o r m a t设定格式的字符串， f o r m a t用
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在函数s p r i n t f中，见下面的命令。

i n t 2 s t r ( n ) 将整数n转换成整数字符串表达式。

r a t s ( x , s t r l e n ) 将浮点小数 x转换成含有对 x的有理逼近的字符串，整

数s t r l e n是每个元素的字符串长度，缺省值为 1 3。

h e x 2 n u m ( h s t r ) 将字符串h s t r中的十六进制数转换成相应浮点数( I E E E双精度)。

h e x 2 d e c ( h s t r ) 将字符串h s t r中的十六进制数转换成相应整数。

d e c 2 h e x ( n ) 将整数n转换成相应的十六进制数字符串。

b a s e 2 d e c ( s t r , b a s e ) 将字符串s t r中从基数b a s e开始的元素转换成十进制数。

d e c 2 b a s e ( n , b a s e ) 将整数n转换成基数b a s e。

b i n 2 d e c ( s t r ) 将字符串中的二进制数转换成十进制数。

d e c 2 b i n ( n ) 将整数n转换成二进制数。

m a t 2 s t r ( A , n ) 将矩阵A转换成字符串。如果给出了 n值，它就代表正

确数字的个数。

s t r 2 n u m ( s t r ) 返回字符串s t r的数字形式，字符串可以包含数字、小

数点，开始的符号表示1 0的幂的e，还有复数虚部的 i。

s t r 2 r n g ( s t r ) 将一个电子表区域 s t r转换成 [R1 C1 R2 C2 ]形式的向

量，它给出了字符串 s t r中指定区域的开始和最后的行

和列来规定电子表中的区域。

s t r j u s t ( s t r ) 返回一个和 s t r一样内容的字符串，但是调整了右边。

s p r i n t f ( f o r m a t s t r , A ) 将矩阵A中元素返回到一个格式化字符串中，这个格式

是由格式字符串f o r m a t s t r来定义的，和C语言中的格式控

制相似。这个命令和命令f p r i n t f的作用是一样的，只

是返回的结果是一个字符串而不是一个文件，见1 5 . 4节。

[ S t r , E ] = 返回一个上述的字符串和矩阵E。如果发生错误，E中

s p r i n t f ( . . . . . . ) 就会得到一个错误信息字符串；如果变换正确，就返

回空矩阵E。

s s c a n f ( s t r , 返回一个矩阵，它是根据字符串 f o r m a t s t r从字符串s t r

f o r m a t s t r , m n ) 中读出数据而构成的矩阵。读出元素的最大个数为m n，

但是这个参数是可选的。这个命令和命令 f s c a n f的作

用是一样的，区别在于前者是对一个字符串而不是对

文件进行操作，见1 5 . 4节。

[A, nm, E, next]= 得到一个象通过命令s s c a n f返回的一样的矩阵A，也

s s c a n f ( s t r , 返回正确转换的元素m n的个数以及矩阵E中的错误的

f o r m a t s t r , m n ) 个数。当所有的元素都没有读取时，通过数值 n e x t来

指定下个元素。

■ 例5 . 2

假设这些变量已被定义为：s t r =‘A B C’；f l o a t = 1 . 2 5；
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(a) 执行命令x = a b s ( s t r )，将返回：

这是字符A、B、C的A S C I I码。

(b) 如果输入n u m b e r = h e x 2 d e c ( s t r )，M AT L A B将会给出：

(c) 命令：

结果为：

为了显示变量 n u m s t r，实际上它是一个字符串，可以输入 c h a r = n u m s t r ( 4 )，

M AT L A B就会给出：
c h a r =

5

通过命令i s c h a r ( n u m s t r )和w h o s，也可知道n u m s t r是一个字符串。

(d) 命令n u m i n f o = s p r i n t f (‘The number=％5 . 2 e’, float)给出：

(e) 命令r a t i o n a l = r a t s ( 0 . 9 7 9 7 9 6 )将会给出一个包含浮点小数0 . 9 7 9 7 9 6有理逼近的字符串：

在命令l i t t l e R a t = r a t s ( 0 . 9 7 9 7 9 6 , 5 )中的可选数字5将严格限定字符串的长度为5。

命令r a t在本书2 . 4节中定义。

■ 例5 . 3

假设矩阵A被定义为：

命令m a t 2 s t r ( A )给出：

假设x = 4 . 1 2 3 4 5，命令m a t 2 s t r ( A )给出：
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还有对字符串操作的逻辑函数和生成子串的函数。在下面的命令集4 6中假设s t r是一个字符串。

命令集4 6 字符串函数 (一)

b l a n k s ( n ) 返回有n个空格的字符串。

d e b l a n k ( s t r ) 返回没有后续空格的字符串 s t r。

l o w e r ( s t r ) 将s t r中所有字母转换为小写字母。

u p p e r ( s t r ) 将s t r中所有字母转换为大写字母。

i s c h a r ( s ) 如果 s是字符数据类型，则返回 1；否则返回 0。在

旧版中该命令还可以使用，但是在将来的高版本中

将会被去掉。

i s l e t t e r ( s t r ( i ) ) 如果s t r中的第i个字符是字母，则返回1。

i s s p a c e ( s t r ) 返回一个和 s t r大小相同的向量。如果在 s t r中的字

符是空格、制表符或者换行符，则向量的相应位置

的元素为1；否则为0。

s t r c m p ( s t r 1 , s t r 2 ) 比较串s t r 1和串s t r 2，如果相等返回1；否则返回0。

s t r i c m p ( s t r 1 , s t r 2 ) 和s t rc m p一样，但是在比较时不区分大小写。

s t r 2 m a t ( s t r 1 , s t r 2 , . . . ) 用s t r 1、s t r 2等创建字符串矩阵。如果字符串s t r
i
的大小不

同，M AT L A B自动在较短的字符串后添加空格。函数最

多可以带11个参数，但是它们本身也可以是字符串矩阵。

f i n d s t r ( s t r 1 , s t r 2 ) 返回一个向量，它包含 s t r 1中子串s t r 2的起始位置。

s t r r e p ( s t r 1 , s t r 2 , s t r 3 ) 在字符串s t r 1中含有s t r 2的所有位置用s t r 3来代替。

s t r t o k ( s t r 1 , s t r 2 ) 返回在s t r 1中含有s t r 2的第一个标记前所有的 s t r 1的

部分。如果s t r 2没有指定，M AT L A B使用空格，那

么就找出s t r 1中不含有空格的第一个序列。

[ o u t s t r , r s t r ] = s t r t o k 字符串o u t s t r等于s t r t o k ( s t r 1 , s t r 2 )返回值，

字符串r s t r

( s t r 1 , s t r 2 ) 等于字符串 s t r 1余下的部分。

l a s t e r r 返回上一个错误信息的字符串。

l a s t w a r n 返回上一个警告信息的字符串。

■ 例5 . 4

(a) n a m e = u p p e r (‘m a t l a b’)给出：
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n a m e =

M A T L A B

(b) f u n = s t r r e p( ‘h a h a h a’ , ’a’ , ’i’ )
f u n =

h i h i h i

(c) 假设字符串变量定义为：

那么执行命令s t r 2 m a t ( g r e e t , w h e r e , p a r t y )的结果为：

(d) 可使用命令s t r t o k从用逗号分隔内容的字符串中抽取出信息来。字符串 t e x t定义为：

通过字符串re s t来调用s t r t o k可以找到下一天等：执行命令[ d a y 2 , r e s t ] = s t r t o k ( r e s t ,’,’)，结果为：

要注意的是此时调用该命令时会读取到第 2个逗号处，是因为第 1个逗号在开始位置，它

并不分隔字符串的任何部分。

有两个用于连接字符串的命令： s t r c a t用于连接字符串， s t r v c a t用于把字符串连接

成一个列向量。分析字符串的内容可以使用命令： s t r m a t c h和s t r c m p。

命令集4 7 字符串函数 (二)

s t r c a t ( s t r 1 , s t r 2 , 将字符串s t r 1和s t r 2连接起来，它不同于对细胞矩

. . . ) 阵操作的c a t命令。

s t r v c a t ( s t r 1 , s t r 2 , 将s t r 1和s t r 2连接成一个列向量。 s t r 1和s t r 2必须要

. . . ) 有相同的字符个数，行数可以不相等，最后结果的总

行数是它们的行数之和。

s t r m a t c h ( k e y , s t r s ) 检查s t r s中的各行，返回一个向量，它包含了行以字符

串k e y开头的行号。

7 0 M ATLAB 5 手册
下载

■



s t r n c m p ( s t r 1 , s t r 2 , n ) 比较s t r 1和s t r 2中前n个字符，如果相等返回1 ; 否则返回0。

s t r n c m p i ( s t r 1 , s t r 2 , n ) 和命令s t r n c m p一样，但是在比较时不区分大小写。

■ 例5 . 5

(a) 假设A和在例5 . 3中定义的一样，那么：

则：

注意在等号和左括号之间没有空格，这是因为 s t r c a t去掉了所有的前置空格，如果想保

留这些空格就应该使用命令c a t。

(b) 有下列语句：

在每行中间的字符串包含两个 t a b符号，它是用来做表格对齐的。

对Ta b l e来说，利用命令w h o s可知：

它的大小取决于最长的行，所以它更适合于存储这种分开形式的列表。

■ 例5 . 6

语句如下：
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这个结果是字符串中以 ‘c a t’开头的行号。

5.1.3   显示和输入

可以通过简单地输入变量的名字来显示数字矩阵或者字符串向量的内容，见 2 . 3节。结果

将显示出变量的名字和内容。

另一种显示变量的值就是使用命令 d i s p。使用它只显示出变量的内容，这是有用的，特

别是在字符串的应用中。

命令集4 8 显示命令

d i s p ( A ) 显示矩阵A的内容，如果A是字符串，则显示出它的文本。

通过i n p u t命令来接收从终端输入的内容，它也可以显示文本和提示，见附录 A . 6中的例

子。从例1 3 . 9可知命令d i s p可以和n u m 2 s t r和i n t 2 s t r结合使用。

命令集4 9 输入命令

i n p u t ( o u t ,i n) 在屏幕上显示出字符串o u t的文本并等待终端的输入。如果变量

i n是‘s’，则输入的内容以字符串的形式进行保存，通常

M AT L A B在保存前要尽可能地求出表达式的值。如果使用格式

控制符号如 ‘ \n’，字符串o u t可以是若干行。

■ 例5 . 7

(a) 读入一个实数x：
x=input('Give a number x:')

显示的结果为：

(b) 读入矩阵A。i n p u t命令之后的分号用来限定输出结果。
A=input('Give the matrix A row by row:');

显示并输入：

Give the matrix A row by row: [1  2 ; 3  5]

(c) 输入时还允许使用数学表达式和函数：
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A=input('Please give me a matrix: ');

显示并输入：

Please give me a matrix: rand(4)*h i l b ( 4 )

(d) 输入命令还可带多个参数：
[m, n]=input('Give the size of A:')

显示并输入：

Give the size of A: size(A)

(e) 逻辑表达式的计算：

(f) 读入一个字符串：
name=input('What is your last name? ');

显示并输入：

What is your last name? 'Smith'

注意，在这种情况下输入的字符串要用 ’ ’引出。如果命令是这样：
strname=input('What is your last name? ', 's');

就可以直接输入字符串：

What is your last name?  Smith

M AT L A B还有一些其他的方式来读入字符串，比如通过菜单；见 1 4 . 3节。

5.1.4   字符串求值

M AT L A B命令可以以字符串的形式进行输入和存储。这些命令字符串通过e v a l命令来求值。

命令集50   字符串求值

e v a l ( s t r ) 执行s t r中包含的M AT L A B命令并返回结果。

eval(str1, str2) 执行s t r 1中的M AT L A B命令，如果没有错误就和执行e v a l ( s t r 1 )

一样；如果在对s t r 1求值中第一个字符串是一个错误，则对字符

串s t r 2进行求值，给出一个错误信息或者其他内容。

[x1 ,x2 , . . . ] = e v a l i n 和e v a l一样，决定在什么样的工作区中如读/写变量来对

(aa, str) s t r求值。a a字符串可以是 ‘c a l l e r’ (在e v a l i n调用的

工作内进行求值 )，也可以是 ‘b a s e’ (在M AT L A B命令执

行区来求值 )。结果数据存储在x 1，x 2, . . .中。

evalin(aa, str, alt)在工作区a a(见上)中试着对字符串s t r求值。如果不成功，

则对字符串a l t求值。

assignin(aa, name, 把值v a l赋给变量n a m e，如果变量不存在，则新建。参
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v a l ) 量a a表示工作区，见命令e v a l i n。

g = i n l i n e ( s t r ,a r g 1, 从字符串s t r中建立一个叫内联的函数 g，如存储在工作

a r g 2,. . .) 内存中的函数，可以用 g (v a l 1 ,v a l 2. . .)来调用。函数中

参数的名字可以在字符串 a r g1，a r g2，. . .中给出，如果

没有给出，M AT L A B将从s t r中找出小写字母作为参数

的名字。

g = i n l i n e ( s t r , n ) 用n+ 1个参量x，P 1，P 2，. . .，P n来建立一个内联函数。

a r g n a m e s ( g ) 用内联函数g中的参量名字创建一个细胞矩阵。

v e c t o r i z e ( g ) 为了满足元素操作，在 *、/和^前加一个点 ‘ .’，建立一

个向量化的内联函数g。

f o r m u l a ( g ) 把内联函数g作为字符串返回。

c h a r ( g ) 等同于f o r m u l a ( g )。

命令e v a l使得M AT L A B成为一个可灵活编程的语言。比如这个命令用来调用 M AT L A B中

没有预定义的函数，这很有用处，见 1 2 . 4节。

■ 例5 . 8

(a) 假设要编写一段简单的矩阵计算的程序来输入矩阵 A和B，并且可以让用户来决定是

否进行加法或者乘法操作。程序代码如下：

为了不结束字符串，这里应该用两个分号。在 5 . 1 . 3节对命令d i s p和i n p u t进行了描述，

命令s w i t c h - c a s e可参见1 2 . 1节。

由于矩阵维数的不正确等原因，如矩阵 A B相乘，可能会导致一些错误，所以要求矩阵的

维数要一致。用第 2个字符串作为命令 e v a l的参数可以得到一个错误信息。通过运行下列程

序代码可以得到：
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用命令e v a l来调用保存在文件c a t c h I n f o . m中的用户自定义的函数 c a t c h I n f o。

字符串变量 l a s t e r r包含了M AT L A B中最新的错误信息，假设给出矩阵：

相加可得：

相乘可得：

(b) 字符串变量可以和字符串常量结合使用。比如有一个变量名为 f i l e =‘m y f i l e . m a t’，

要想将当前的变量值保存到这个文件中，可以输入 e v a l [‘s a v e’, f i l e ]，这和输入 s a v e

m y f i l e . m a t是一样的。在2 . 8节中定义了s a v e命令。

(c) MATLAB还可以对向量函数进行求值。令str1=’b .*s i n ( k .*x )’。b，k，x都是向量：

执行命令：
v a l u e s = e v a l ( s t r 1 )

结果为：

(d) 创建一个字符串：
fcn='input(''Give a function","s")'；

在5 . 1 . 3节中提到了i n p u t命令，现在可以对从终端选择的函数进行求值操作。执行命令：
fplot(eval(fcn), [0,4])

在屏幕上显示如下结果：

Give a function

如果输入s i n，M AT L A B就会打开一个图形窗口显示出正弦函数。

假设一个名为s i n x 2 . m的M文件(见2 . 9节)包含下列代码：

有关M文件的更多信息可参见 1 2 . 3节，如果在文本Give a function之后输入s i n x 2，就可
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以画出函数 s i nx2的图形来，如图5 - 1所示。

图5-1   函数sinx2在[0，4]区间上的图形

求值的字符串也能够包含在M AT L A B结构语句中，如i f、w h i l e、f o r等等；见1 2章。

■ 例5 . 9

建立一个内联函数来计算表达式 3 s i n (x) + 5 c o s (y)，可以输入：

如果输入w h o s，可显示出：

5.2   整数

M AT L A B中有大量的关于整数操作的命令。在命令集 5 1中的a和b都是整数。
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命令集5 1 整数函数

m o d ( a , b ) 返回a，b相除后的余数。

f a c t o r ( a ) 返回a的素数因数。

p r i m e s ( a ) 返回一个由不大于a的素数组成的行向量。

i s p r i m e s ( a ) 如果a是一个素数，则返回1。

n e x t p o w 2 ( a ) 返回最小的整数n，满足条件2n>a。

p e r m s ( c ) 返回向量c的所有可能的排列。

n c h o o s e k ( A , k ) 返回一个每行有k个元素的矩阵，并列出了矩阵A中k个元素的可

能每种组合。

函数p e r m s和n c h o o s e k随着输入返回的结果会变得很多，所以可能需要较长的时间来计算。

■ 例5 . 1 0

判断4 5 6 7是否是一个素数，执行命令i s p r i m e ( 4 5 6 7 )可得结果为：
a n s =

1

在4 5 6 9中有哪些因数呢？可以输入命令 f a c t o r ( 4 5 6 9 )并执行得到的结果为：

5.3   位操作

在M AT L A B中可以对整数变量进行位操作，如果答案为真返回 1；为假返回0。

命令集5 2 位操作

b i t a n d ( a , b ) 返回a和b按位与操作后的值。

b i t o r ( a , b ) 返回a和b按位或操作后的值。

b i t x o r ( a , b ) 返回a和b按位异或操作后的值。

b i t g e t ( a , b i t ) 返回在整数a中位置b i t的位值。

b i t s e t ( a , b i t , n e w b i t ) 将值n e w b i t赋于整数a中在位置b i t的位。

b i t s h i f t ( a , n ) 对a进行n步移位操作，如果n为整数则左移；否则右移。

b i t c m p ( a , n ) 返回n位a的补码整数。

b i t m a x 返回机器的最大浮点整数。

■ 例5 . 11

令a = 7, b = 3, c = 4，它们的二进制码为: a = 1 1 1, b = 0 1 1, c = 1 0 0。执行命令b i t a n d ( a , b )，结果为：
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5.4   集合

M ATLAB 5中有大量的将向量和细胞矩阵解释为集合及其操作的函数。在命令集 5 3中变

量a和b都是向量。注意这些命令都可以用添加字符串 ‘r o w s’作为最后一个参数来对矩阵操作。

在这种情况下，矩阵的每一行就看成是一个单一集合，同时函数对一次一个集合作用。返回

的集合中的数是有序的，并且每个数只出现一次。

命令集5 3 集合

i n t e r s e c t ( a , b ) 返回集合a和b的交集。

i s m e m b e r ( a , s ) 返回一个和 a一样大小的 0 - 1向量。当 a的元素包含在 s中时，

该向量中相应位置为1；否则为0。

s e t d i f f ( a , b ) 返回存在集合a中但不存在集合b中的值。

s e t x o r ( a , b ) 返回存在集合 a中但不存在集合 b中和存在集合 b中但不存在

集合a中的所有的值。

u n i o n ( a , b ) 返回集合a和b的并集。

u n i q u e ( a ) 去掉集合a中重复的值，保证每个值在集合中只出现一次。

■ 例5 . 1 2

令a=[12  24  42  24  12]，b=[96  42  64]

执行命令u n i o n ( a , b )，得到的结果为：

5.5   细胞矩阵

细胞矩阵 (或细胞数组 )中不同位置 (细胞)可有不同数据类型，这就使得它不同于只能由数
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字组成的数字矩阵和只能由字符串组成的文本矩阵。所以，一个细胞矩阵可以包含比如一个

字符串、两个数字和一个细胞矩阵。细胞矩阵也可象数字矩阵一样有多维的。对于一维细胞

矩阵，也类似于数字矩阵，称为细胞向量。

有三种方法来创建一个细胞矩阵。第 1种方法是使用大括号，‘{ }’，就象用中括号‘ [ ]’

来创建数字矩阵一样；第 2种方法是对细胞进行逐一赋值，称为细胞赋值；第 3种方法是创建

一个大小合适的空矩阵。矩阵中所有的行必须要有相同的细胞数。

■ 例5 . 1 3

可以象以下的方法用不同数据类型直接分配：

或者是：

如果一个细胞中包含一个细胞矩阵，就要求这样来分配：

可以对某个细胞进行赋值来创建一个完整的细胞矩阵。

要创建一个2×4的空细胞矩阵，可以使用命令：

有些函数只能作用于细胞矩阵，还有一些其他的函数如c a t和s t r c a t也可以作用于细胞矩阵。

命令集5 4 细胞矩阵

c e l l ( m , n ) 创建一个m×n的空细胞矩阵。

c e l l 2 s t r u c t ( c e l l , 用细胞矩阵c e l l的元素和域p o s t s创建一个结构，根据d i m

p o s t s , d i m ) 来决定挑选元素。 d i m= 1是就是将c e l l中的第1列作为结构

数1；要取出元素，d i m应该为2。
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c e l l d i s p ( c e l l ) 逐个显示c e l l的每个元素的值。还可以用该命令来显示 c e l l

中的细胞矩阵的元素。

c e l l p l o t ( c e l l ) 显示出c e l l的结构图。

c e l l s t r ( s ) 用s中每一行作为一个细胞来创建一个细胞向量，命令

c h a r是这个函数的逆操作。

i s c e l l s t r ( c e l l ) 如果c e l l中只含有字符串，则返回 1；如果 c e l l中既有细胞

矩阵又有字符串，则返回 0。

n u m 2 c e l l ( A , d i m ) 返回一个和矩阵A一样大小的细胞矩阵。如果给出了参量

d i m，在它自己的细胞中将 d i m维作为一个向量，这样得到

的矩阵就和A的大小不一样。

[ o u t 1 , o u t 2 ,. . .]= 将输入拷贝到输出中，如o u t 1 = i n 1，o u t 2 = i n 2等；参

d e a l ( i n 1 , i n 2 ,. . .) 见h e l p d e s k中有关细胞矩阵和结构的例程。

■ 例 5 . 1 4

执行如下命令可以得到例 5 . 1 3中细胞矩阵B的每个元素结构图：
c e l l p l o t ( B )

结果如图5 - 2所示。

图5-2   细胞矩阵的图形表示
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用命令c e l l d i s p ( B )来显示细胞矩阵的每个元素的值：
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